Scenariusz zaje¢ nr 7
Temat zajec:
Projektowanie prostej gry — ,,Kot w labiryncie” cz.1i cz. 2

Przewidywany czas — 2 godziny lekcyjne

Cele ogolne
1. Przypomnienie i utrwalenie poznanych wczesniej polecen i konstrukcji jezyka
SCRATCH,

2. Przypomnienie narzedzi w srodowisku SCRATCH
3. Implementacja gry wedtug opracowanego scenariusza.

Dzis stworzymy prostg gre komputerowa, polegajacg na doprowadzeniu KOTA do MYSZKI za
wskaznikiem myszki komputerowej.

Dodatkowo kotek ma poprosié o pomoc gracza i nie wolno mu dotykaé krawedzi labiryntu
w przeciwnym wypadku bedzie krzyczat , Nie tak, nie tak !!!” — przy czym beda odejmowane
za kazdym razem po 5 punktéow z puli wyjsciowej 100 punktéw na wstepie gry. Po
doprowadzeniu Kota do Myszki wyswietli sie komunikat , Witaj Przyjaciotko!!1”.

Malowanie w edytorze - 1 gdzinaajq(::

Duszeki

Cwiczenie (wykonanie zadania)
Tworzenie wtasnego tta w edytorze SCRATCHA — rysowanie dowolnego labiryntu. Ponizej
zobaczysz przyktadowy labirynt

WSKAZOWKA
Nalezy spokojnie poswieci¢ chwile na prace w edytorze graficznym Scratcha. Zasady pracy w
edytorze sq takie same jak w aplikacji graficznej PEINT, ktérq dobrze znacie. Gdy chcesz
narysowac linie to z narzedzi po lewej stronie wybierz linie i rysuj jq z wcisnietym klawiszem
na klawiaturze SHIFT, wtedy linia jest pionowa albo pozioma i nie ucieka pod jakims kgtem.
Jezeli chcemy rdzne linie nieokreslonego kierunku rysujemy je po prostu za pomocq myszki
wciskajgc lewy klawisz myszy.

Koniec lekcji 1

Strona 1



Projektowanie gry — 1 godzina zajec:

INSTRUKCJA KROK PO KROKU
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Jest mi smutno.
Poméz mi znaleic
myszke.
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Nowy duszek: Q / é
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. Z biblioteki duszkéw wstawiamy
kota i myszke

o) Kot — NOWY DUSZEK / ZWIERZETA /
KOT / OK

o Zmieniamy nazwe duszka na KOT

o Mysz - NOWY DUSZEK [/
ZWIERZETA / MYSZ/ OK

o Zmieniamy nazwe duszka na MYSZ
° MYSZ ustawiamy w odlegtym

miejscu labiryntu, tak aby kotu trudno byto
ja znalezé.

° Projektowanie skryptu dla KOTA

° Zaznacz KOTA

. Utéz ponizszy skypt

Nie tak, nie tak!!!

Duszek  myszkal

Rozmiar 100 Kierunek -53
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